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Wpowadzenie

Czesc¢,

Dziekuje Ci za zakup BitWriter Replica 1050! Mam nadzieje, ze bedziesz zadowolony z tego urzgdzenia,
przeznaczonego dla naszego ukochanego 8-bitowego komputera Atari.

Przeczytaj catg instrukcje co najmniej jeden raz w catosci, nawet jesli jeste$s profesjonalistg. Podczas
uzytkowania BitWritera/Super Archivera niektére rzeczy sg naprawde specjalne (w poréwnaniu do
,standardowych” rozszerzen jak Happy 1050 lub Speedy 1050).

Dokument ten zawiera jedynie opis instalacji BitWriter Replica 1050 w stacji dyskow Atari 1050. Jesli chcesz
pozna¢ sposob korzystania z oprogramowania dla BitWritera lub Super Archivera, zapoznaj sie z
instrukcjami do nich. Znajdziesz je w archiwum ZIP.

By méc zamontowac ptytke z BitWriterem w stacji dyskow, wymagana jest umiejetnos¢ postugiwania sie
lutownica. Jesli jg posiadasz, ktopot z glowy. Jesli zas nie wiesz, z ktorej strony lutownica parzy, lepiej
popros przyjaciela. @

Moze to brzmie¢ gtupio, ale uwierz mi, doswiadczenie z innymi projektami pozwala mi da¢ Ci nastepujaca
rade: sprawdz stacje dyskow Atari 1050, do ktérej chcesz wbudowaé BitWriter Replica! Zwlaszcza taka,
ktéra lezata nieuzywana przez rok czy dwa. Zanim zaczniesz, wigcz zasilanie stacji, wez 2-3 dyski, sformatuj
je, zapisz cos$ na nie i to odczytaj. Do tych testow uzyj pojedynczej i $sredniej gestosci. Stacja powinna
pracowac co najmniej pét godziny; gdy sie rozgrzeje, powtorz testy z formatowaniem, zapisem i odczytem.
Jesli stacja je przejdzie, mozna jej uzy¢. W przeciwnym wypadku sprawdz/napraw usterki lub wez inny
naped. Oszczedzi Ci to niepotrzebnego stresu. ©

Zaczynamy

Na poczatek otworz stacje 1050. U spodu stacji znajdziesz 6 wkretow. Wykrec je i usun gorng czesé
obudowy. Uwazaj na wpusty przedniego panelu, bo dos¢ tatwo mozna je wytamaé. Jesli nie diubiesz
codziennie w 1050, powinienes teraz zrobi¢ zdjecia wszystkich kabli wychodzgcych z mechaniki stacji do
gtéwnej ptyty. Wykonanie paru fotek pierwotnego stanu czyni tatwiejszym pozniejszy montaz po instalacji
BitWriter Replica.

Wypnij naped stacji i odt6z w bezpieczne miejsce. W nastepnych krokach nie bedziesz go potrzebowat.

Teraz wyjmij catg ptyte gtdowng 1050 z dolnej czesci obudowy. Zrob to nawet wowczas, gdy posiadasz
wersje ,A" BitWriter Replica!




(Numer fabryczny ptyty, jej kolor itd. w Twojej 1050 moze sie nieco roznic, ale uktady sg zawsze takie same!)

Usuh ROM z systemem operacyjnym z U10. Nie bedzie juz potrzebny (zachowaj go jednak na wypadek,
gdybys chciat usung¢ BitWriter Replica).

Wyjmij procesor 6507 z U9. Na ptytce z BitWriter Replica znajduje sie pusta 28-pinowa podstawka. Witéz
do niej procesor. Wyciecie na CPU musi wskazywac ten sam kierunek, co wyciecie w podstawce.

Jesli kupites$ wersje ,B“, to najpierw wylutuj podstawke z U9. Jesli nie masz lutownicy, to dobrym pomystem
jest uzycie cazek; tnij nimi starg podstawke na mate czesci az do momentu usuniecia catego plastiku. Teraz
trzymaj je w jednej rece, a lutownice w drugiej i wyciggaj pin po pinie (lub to, co zostalo po usunieciu
plastiku). Odsysaczem cyny oczys$¢ otwory przelotowe na piny. W puste miejsce w U9 wlutuj jedng z
podstawek precyzyjnych, ktore byly w zestawie z BitWriter Replica. Po zrobieniu tego, umies¢ drugg z
otrzymanych podstawek nad tg, ktérg wlutowates.




Instalowanie BitWriter Replica

Razem z ptytkg BitWriter Replica w pudetku umiescitem 10-pinowy kabel ze ztgczem IDC z réznokolorowymi
przewodami. Teraz czas na przygotowanie kabla. Jest on potrzebny do potgczenia ptytki BitWriter Replica
z paroma waznymi punktami na ptycie gtéwnej 1050.

Usun izolacje z koncéwek wszystkich 10 kabelkéw na dtugos¢ 3-5 milimetrow, lekko skrec druciki i pobiel
je cyng. Juz pobielone przytnij na dlugos¢ maksymalnie 2 milimetrow.

Wyjmij FDC (U13) oraz RIOT (U7) z ich podstawek.

Dobrym pomystem jest wykorzystanie starej szczoteczki do zebow lub czegos podobnego do oczyszczenia
podstawek U13, U7 i U9 (w wersji ,A“ BitWriter Replica). Rowniez delikatne oczyszczenie pinow FDC i RIOT
moze pomoc w uniknieciu sporadycznych problemoéw, spowodowanych niekontaktowaniem 30-letnich
podstawek na ptycie 1050.

Zagnij nastepujace piny:

Pin 23 z U7 (6532 RIOT)

Pin 30 z U13 (2793/2797 FDC)

Pin 31 z U13 (2793/2797 FDC)

Pin 40 z U13 (tylko w przypadku, gdy uzywany jest FDC 2797!)

Podtagczmy teraz przewody z kabla IDC:

1 czarny Pin 2z U13 (FDC 2793/2797)

2  bialy Pin 10 z U7 (RIOT 6532)

3 szary Pin 31 zU13 (FDC 2793/2797, ten pin jest zagiety!)

4  fioletowy Pin 10 z U5 (LM/UA-2917)

5 niebieski NC (niepodtaczony; mozesz podtgczyé do masy w TP8)
6 zielony Pin 23 z U7 (RIOT 6532, ten pin jest zagiety!)

7 zolty TP-11 (ponizej FDC — patrz zdjecie na stronie 2)

8 pomarancz. Pin 11 zU16 (74LS04)

9 czerwony Pin 30 zU13 (FDC 2793/2797, ten pin jest zagiety!)
10 brazowy NC (niepodtaczony; mozesz podtgczy¢ do masy w TP8)
Uwagal!

Pin 2 z FDC nie jest zagiety i musi zosta¢ umieszczony w podstawce. Uzyj wiec kropelki cyny na ramieniu
pinu. To samo zréb z pinem 10 ukfadu 6532 RIOT. Jesli masz FDC w wersji 2797, to do pinu 40 nic nie
bedzie podtgczone — musi zosta¢ zagiety.

Teraz umies¢ oba uktady w ich podstawkach. Zagiete piny muszg znajdowac sie poza podstawkami.




Zakonczenie instalacji

Wieksza czesc¢ procedury instalacji BitWriter Replica jest juz za Toba.

Wez plytke BitWriter Replica i wtdz jg pinami wystajgcymi u spodu do podstawki w 1050. Jesli wybrate$
wersje B, to ptytka z BitWriterem bedzie miata dtugie kwadratowe koncéwki pinéw. Nie prébuj wktadaé
ich do podstawki precyzyjnej! Uszkodzi to czubki pindw i moze uszkodzi¢ ptytke!

Wersja ,B“ ma mniejsze, okragte wyprowadzenia pindw, ktore pasujg do podstawek precyzyjnych. Mozesz
réwniez wiozy¢ wersje ,B“ w standardowg podstawke fabrycznej 1050, ale ptytka BitWriter Replica nie
bedzie siedzie¢ w niej zbyt dobrze i moze wypasc¢ przy poruszaniu stacjg.

Jezeli ptyta 1050 jest dalej umieszczona w obudowie, zaprzestan dalszych czynnosci! Musi leze¢ na ptaskiej
powierzchnil

Przy wktadaniu ptytki do podstawki CPU w 1050 moze potrzebne by¢ uzycie niewielkiej sity. Przed wiozeniem
upewnij sie, ze umieszczasz jg dobrg strong (potencjometry sg przy FDC) i ze koncowki pindbw sg poprawnie
umieszczone w podstawce. Docisnij jg lekko, az piny bedg w niej mocno siedziaty.

Na koniec sprawdz wszystkie potgczenia. Jesli sg w porzadku, wcisnij ztgcze kabla IDC do gniazdka w lewym
gornym rogu ptytki BitWritera. Udato Ci sie. ©

Teraz wtoz ptyte gtéwng 1050 do spodniej czesci obudowy. Podigcz mechanike napedu i wszystkie kable —
wczesdniej zrobite$ zdjecia, by zapamietac, co i gdzie byto podtgczone. Jesli za$ nie, to masz problem!

Po tej czynnosci mozesz przystapi¢ do pierwszego testu. Podtgcz zasilanie do stacji i wigcz jg. Silnik
powinien przez chwile sie kreci¢ (krécej niz w fabrycznej 1050!), a gtowica powinna poprzesuwac sie w te i
we wte nad paroma Sciezkami. Jesli tak sie stato, to stacje mozesz teraz podtgczy¢é do komputera. W
przeciwnym wypadku sprawdz wszystkie kable, potgczenia i punkty lutownicze.

Kazda ptytka BitWriter Replica zostata przetestowana przed wysytka w nastepujacy sposob:

[1 Instalacja catej ptytki w gotej 1050

[J Sformatowanie dysku, zapisanie na nim DOS 2.5 i odczytanie katalogu (= test odczytu)

71 Rozpoczecie diagnostyki BitWritera, sprawdzenie ROM-u, RAM-u i wersji Super
Archivera/BitWritera

[1 Regulacja predkosci za pomocg potencjometrow na ptytce BitWriter Replica

71 Skopiowanie catej oryginalnej gry ,Archon 2: Adept* (dysk zrédtowy byt w drugiej stacji z
oryginalnymi Super Archiverem i BitWriterem w postaci dwoch oddzielnych PCB, sprzedawanych
w latach 80-tych. Stacja docelowa byta tg, w ktorej byt testowany Twéj BitWriter Replica)

[1  Rozruch komputera ze swiezo utworzonej kopii i przetestowanie dziatania zabezpieczenia przed
kopiowaniem (= gra startuje normalnie)

W wiekszosci przypadkéw zte dziatanie Twojej ptytki z BitWriter Replica jest niemozliwe. Jesli
doswiadczytes jakiejs jej usterki, sprawdz najpierw swojg instalacje. Oczywiscie pomoge w razie dalszych
problemow.

Regulacja predkosci silnika napedu

Ostatnia cze$¢ instalacji jest absolutnie konieczna. Jedynie dobrze wyregulowana stacja bedzie
wykonywata idealne dziatajgce kopie zabezpieczonych dyskietek.

Musisz najpierw sformatowac¢ w stacji 1050 z BitWriter Replica dziatajacg dyskietke. Uruchom dowolny
standardowy DOS (np. DOS 2.5) i sformatuj dysk w pojedynczej gestosci. Nie uzywaj gestosci
rozszerzonej ani podwaojnej, bo doprowadzi to do btednych pomiaréw w czasie testow predkosci!




W archiwum ZIP znajdziesz plik BITWRITER.ATR. Zawiera diagnostyke BitWritera i program kopiujgcy.
Uruchom komputer z tego pliku (przy uzyciu SIO2PC, SIO2SD itp.), majgc 1050 wyposazong w BitWriter
Replica podifgczong do szyny SIO. Mozesz jg mie¢ przestawiong na numery od 2 do 4 — program wykryje
je wszystkie.

Po uruchomieniu BITWRITER.ATR (oczywiscie mozesz skopiowac ten obraz na fizyczny dysk i zabootowac
komputer z niego), wcisnij ,A“, by przejs¢ do diagnostyki. Po uruchomieniu narzedzia wybierz numer
napedu, na ktéry jest ustawiona stacja z BitWriter Replica.

Zaczniemy teraz od ,1% czyli testow predkosci. Wt6z swiezo sformatowang dyskietke w pojedynczej
gestosci do 1050 z zamontowanym BitWriter Replica i nacisnij ,1“. Diagnostyka BitWritera rozpocznie sie
od standardowej predkosci 288 RPM (ang. rounds per minute — obrotéw na minute).

Na stronie 2 niniejszej instrukcji pokazatem pozycje potencjometru regulujgcego predkosc na ptycie gtownej
1050 (,speed pot”). Czasami znajduje sie na srubce regulacyjnej troche wosku; ostroznie go usun. Wez
maty srubokret i kre¢ srubkg tak dtugo, az program pokaze napis ,in range* przy 288 RPM. Powinienes
ustawi¢ doktadnie wtasnie 288 RPM. Oczywiscie czasami bedzie to tylko 287,7 lub 288,3, lecz wartos¢
nigdy nie powinna schodzi¢ ponizej 287,5 lub wychodzi¢ ponad 288,5.

Wszystkie kolejne ustawienia zalezg od poczgtkowej predkosci standardowej. Bardzo wazne jest mozliwie
najdoktadniejsze ustawienie 288 RPM!

Teraz nacisnij START. Musisz przytrzyma¢ go do czasu, az program przestanie ,pikac” i wyswietli sie
kolejne ustawienie, czyli ,SLOW1“. Wiasciwg wartoscig dla ,SLOW1“ jest 282 RPM. Do ustawienia tego
uzyj potencjometru na ptytce BitWritera oznaczonego ,282“. Patrz zdjecie ponizej!

Kolejne dwa ustawienia sg podobne. Nacisnij znow START, pokaze sie regulacja ,SLOW?2" (275 RPM).
Wykonaj jg za pomoca drugiego potencjometru. Zréb to samo z trzecim ustawieniem, czyli ,SLOW3“ (270
RPM), czyli za pomocg trzeciego potencjometru.




Uwaga:

Przy regulacji predkosci 282 RPM, program czasami pokazuje warto$¢ ponad 300 RPM z ,too high* (ttum.
zbyt wysoka). Nie jest to wina BitWriter Replica i dzieje sie tak rowniez z oryginalnym urzgdzeniem (patrz
oryginalna instrukcja BitWriter). Po prostu zignoruj te o wiele za wysokg wartos¢!

To juz koniec!

Gdy regulacja predkosci napedu stacji zostanie zakonczona, Twaoj BitWriter Replica jest gotowy do pracy!

Mata podpowiedz (dla tych, co najpierw czytajg instrukcje, a potem zaczynajg prace): jako ze juz
wyregulowatem potencjometry na BitWriter Replica, to w wiekszos$ci przypadkow nie bedziesz musiat nic z
nimi robi¢. Jesli standardowa predkos¢ 288 RPM jest dobrze ustawiona, to inne predkosci tez powinny by¢
dobre.

Czas teraz na przeczytanie instrukcji oprogramowania Super Archivera i BitWritera.
Mitej zabawy!

Pozdrawiam,
Jirgen (tthh z forum AtariAge)

Lista plikow w archiwum ZIP:

Instrukcja instalacji BitWriter Replica 1050.pdf - Wtasnie jg czytasz ©
Installation Instructions BitWriter Replica 1050.pdf — Wersja angielska instrukc;ji
BITWRITER.ATR — Diagnostyka i program kopiujgcy dla Bitwritera

Bitwriter Manual.pdf — Instrucja i opis instalacji oryginalnego Bitwritera. Oczywiscie mozesz jg
pomingg¢, bo juz przeciez urzadzenie zamontowates$ ©

0 O I O B

71 Super Archiver Manual.pdf — Instrucja i opis instalacji oryginalnego Super Archivera. Tu
réwniez pomijasz fragment o instalacji

Tl The Super Archiver 3.2.atr — Oprogramowanie dla Super Archivera, zawierajgce réwniez wersje
Skew Sector (do przeplotu sektoréw). Dziata z wiekszoscig zabezpieczonych gier

[l The Super Archiver Enhanced Density 3.03.atr — Specjalna wersja oprogramowania dla Super
Archivera, przeznaczona tylko dla zabezpieczonych dyskéw w gestosci rozszerzonej

71 Notes on the Enhanced Density Super Archiver 3.03.pdf — Dodatek dla powyzszego
programu

71 Notes on the Super Archiver 3.2x.pdf — Dodatek do wersji 3.2 oprogramowania Super Archivera




